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Mit: Informatyka to nauka
jezykdw programowania.

Rzeczywistosé: To sztuka
rozwigzywania probleméw i
projektowania systemodw.

Kontekst
Historyczny

Znana anegdota
historyczna mowi o
krolu Michale
Korybucie
Wisniowieckim, ktory
znat osiem jezykow
obcych.

Historycy brutalnie
podsumowali to
stowami: znat osiem
jezykow, ale w zadnym
z nich nie mial nic
ciekawego do
powiedzenia.

Dokladnie tak samo jest
w informatyce. Jezyk
programowania to
tylko narzedzie, jak
miotek. Prawdziwa
inzynieria zaczyna sie
w glowie - to
umiejetnosé
analitycznego myslenia
i modelowania ztoZonej
rzeczywistosci.
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Nauka o przetwarzaniu

danych

Dyscyplina:

Informatyka techniczna
i telekomunikacija.

Fundament:
Sciste oparcie na
matematyce i inzynierii.

Podejscie:
Badanie procesow

gromadzenia, przesytania
i analizy danych.
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Cel: Innowacja Technologiczna
i Optymalizacja

Logika Oprogramowania

(Software)

Inzynieria Sprzetowa
(Hardware)

Kiedy wchodzisz w mury uczelni
wyzszej, informatyka staje sie twarda
dyscypling naukowg. Absolwent tych
studiow rozumie architekture systeméw
na kazdym poziomie - od pojedynczych
tranzystoréw po ztozone struktury
danych. To pozwala mu optymalizowaé
dziatanie catych przedsiebiorstw.
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2. Architektura hybrydowa to

Sprzet & Oprogramowanie

ptynne potgczenie zasobow
< Dane.

lokalnych z chmura.
3. System to nierozerwalny

- Lokalna Infrastruktura

Sprzet (Hardware)
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i zabezpieczenie calego tego obiegu danych,

Zadaniem inzyniera jest zaprojektowanie
tgczac to co fizyczne, z tym co wirtualne.
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Srodowisko globalnych rozwiazan:
Cloud Computing

Chmura to fundament, na ktérym dziatajg wspoétczesne aplikacje,
platformy streamingowe i systemy sztucznej inteligencii.

Czego sie uczysz

- Wirtualizacja
zasobow

- Architektura chmury

- Cyberbezpieczenstwo

- Automatyzacja
procesow

Technologie

- Srodowiska
chmurowe (AWS)

- Konteneryzacja
- Serwery wirtualne

- Skalowalne bazy
danych

Sciezki Kariery

- Inzynier DevOps
- Architekt Chmury

- Specjalista ds.
Infrastruktury IT

Na tej specjalnosci
uczysz sie, jak
projektowac wirtualne
srodowiska, ktore
potrafig obstuzy¢
miliony uzytkownikow
jednoczesnie. Kariera
w tym obszarze

to projektowanie
globalnej
infrastruktury dla
najwiekszych korporacji
z dbaloscia

o optymalizacje
kosztow i
bezpieczenstwo.
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Interfejsy cyfrowego swiata:
Aplikacje

Projektowanie rozwigzan frontendowych i backendowych,
z ktérymi uzytkownik ma bezposredni kontakt.

Czego sie uczysz

- Projektowanie baz
danych

- Interfejsy Ul/UX

- Logika biznesowa
aplikaciji

- Architektura
oprogramowania

Technologie

- Programowanie w
Java, PHP

- JavaScript i
frameworki

- Podejscia low-code
- Platformy no-code

Aplikacje to to, czego

| | codziennie dotykamy
| | naekranach.

- Full-Stack Developer [ | Innowacyjnym

elementem programu

- Inzynier | jest nauka podejs¢

: low-code i no-code.
Oprogramowania || wspéiczesny biznes

: e wymaga szybkiego

- Architekt Aplikacji | | prototypowania, a
nowoczesny inzynier
potrafi sktadaé
potezne aplikacje

z gotowych modutow,
| oszczedzajac czas |
T zasoby.

Sciezki Kariery

||




Sztuka i inzynieria: Gamedev

Kompleksowe przygotowanie inzynieryjne dla oséb
pragngcych tgczy¢ zaawansowang technologie ze sztuks.

- Zaawansowana - Silnik Unreal
animacja Engine

- Fizyka obiektéw i - Silnik Unity
kolizje - Skryptowanie

- Grafika 2D i 3D przestrzenne

- Narracja i - Optymalizacja
projektowanie renderowania
fabuty

- Game Developer
- Technical Artist
- Level Designer

Projektowanie gier to
jedna z najbardziej
wymagajgcych
dziedzin inzynierii
oprogramowania.
Silniki gier to
potezne systemy
matematyczne

~ przeliczajgce w

czasie rzeczywistym
fizyke i oswietlenie.
Gamedev to
zderzenie
artystycznej wizji

z twardg
optymalizacjg kodu.



Sztuczna Inteligencja:
Narzedzie, nie zastepca

o
o ©

@

Czlowiek
(Praca manualna)

7

Szerokie zastosowanie od
zaawansowanej medycyny po kryty-
czne systemy cyberbezpieczenstwa.

Cziowiek + Systemy IT
(Automatyzacja)

7

Generatywna Al (kod, teksty,
obrazy) dziala jako inteligentny
asystent wspierajgcy inzyniera.

Cziowiek + Al
(Rozszerzenie Kognitywne)

.

Najwazniejsza kompetencja
przysztosci: orkiestracja i
weryfikacja pracy algorytmow.

Akademickie podejscie odrzuca strach przed zastgpieniem
przez maszyny. Przysztym liderem technologii nie bedzie ten,

kto szybciej pisze na klawiaturze, ale ten, kto potrafi efektywnie
kierowac pracg sztucznej inteligenciji.
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Zbieznos¢ Technologii
(Klucz do innowacji)

{ Infrastruktura/

Nowoczesny Cloud
informatyk nie

dziata w izolacji.

Skalowalne

rozwigzania

powstajg na styku

wielu dziedzin.

Nowoczesny

Specjalista IT

Sztuczna

Inteligencja

Aplikacje i \
Interfejsy |

r ™

Zjawisko konwergenciji
polega na przenikaniu
ria przenikaniu sie
technologii. Aplikacja
do rozpoznawania
chordb roslin jest
bezuzyteczna bez
chmury przechowujacej
zdjecia i bez algorytmu
Al analizujgcego obraz
W czasie rzeczywistym.
Akademia Slaska
ksztatci inzynierow,
ktérzy rozumiejg caty
ten zintegrowany
ekosystem.
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Wiedza weryfikowana przez rynek: AWS Academy

Oficjalne partnerstwo Akademii Slaskiej w miedzynarodowym programie giganta

chmurowego.

Uczelnia nie jest
odcieta od przemystu.
Dzieki programowi
AWS Academy,
studenci nie uczg sie
Z przestarzatych
podrecznikow, lecz
projektujg rozwigzania
na rzeczywistych
platformach,
uzyskujac dostep do
rynkowej waluty, jaka
sg certyfikaty.

Oficjalvany w miedzynarodowym programie giganta chmurowego.

Wiedza Laboratoria Certyfikacja

Akademicka AWS Branzowa
Fundamenty Praktyczna nauka Zdobycie globalnie
inzynierii, na realnych rozpoznawalnych

architektura srodowiskach kwalifikacji
systemow | rygor produkcyjnych potwierdzajacych
naukowy. uzywanych kompetencje przed

w Dolinie pracodawcs.

Krzemowej.




Uczelnia jako przestrzen rozwoju

Standardowy Model
E /”O
l
\ % 1/
— ; ;‘

Pasywne przyswajanie wytgcznie
teoretycznej wiedzy.

Model Projektowy (Akademia Slaska)

Planowanie Kodowanie
Wdrozenie Testowanie

- Praktyczne rozwigzywanie realnych problemdw biznesowych.
- Praca zespotowa oparta na zwinnych metodologiach (Agile).
- Ksztaltowanie kompetencji migkkich: komunikacji i

zarzadzania projektem.

Nowoczesne IT to sport zespotowy. Studia to symulacja srodowiska pracy,
przygotowujgca do natychmiastowego wejscia na rynek technologiczny.
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Twoj wptyw na przysztosc:
Dlaczego informatyka?
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Niezwykia elastycznosc¢ i mozliwosci
zawodowe w kazdym miejscu na
swiecie.

Od Konsumenta do Twoércy
Przestan jedynie korzystac

z technologii. Zacznij ja
architektonicznie kreowac.
Rozwigzywanie Problemoéw
Realny wplyw na przysztos¢
medycyny, transportu, edukacii

| ZrOwnowazonego rozwoju.
Specjalisci IT dysponujg najwazniejszg
kompetencjg XXI wieku - zdolnoscig kreaciji
nowych rozwigzan dla globalnych wyzwan.

Globalny Zasieg

AKADEMIA SLASKA
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Informatyka to nie tylko programowanie. mf
To inzynieryjny spos6b myslenia, ktéry zmienia swiat. /5

Z y
Dotacz do cyfrowych architektow. @ /

Wybierz informatyke w Akademii Slaskiej.
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